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COORDONNEES UTILES
EN VIGUEUR DU 25 JUIN AU 15 AOUT 2025

Pour toute question ou pour toute autre information relative au camp de jour, n’hésitez pas a
communiquer avec un membre de I’équipe de coordination du camp de jour.

EQUIPE DE COORDINATION 2025

COORDONNATEUR DU CAMP DE JOUR : Samuel Cournoyer

SUPERVISEUR A L’ANIMATION : Banjo (Léa Thériault)

SUPERVISEUR DU SAP ET DES ACCOMPAGNATEURS : Fiesta (Laurence Séguin)
ACCOMPAGNATRICE EN CHEF : Tigrou (Sarah-Maude Verville)

ANIMATRICE VOLANTE EN CHEF : Kiwi (Emilie Usereau)

Pour nous joindre Coordonnées Disponibilités

Lundi au vendredi
Téléphone camp de jour 514-712-9227 Entre 6h30 et 18h
(Boite vocale active)

Courriel camp de jour campdejour@ville.saint-remi.qc.ca En tout temps
Bureau des sUperviseurs Centre des loisirs et de la culture Lundi au vendredi
P 25, rue Saint-Sauveur Entre 6h30 et 18h

SERVICE DES LOISIRS du lundi au jeudi 8h a 12h et 13h a 16h30 et le vendredi de 8h a 13h

> Pour toutes questions administratives: inscriptions, paiements, informations générales
» Pour faire une requéte: plaintes et demandes

Pour nous joindre Coordonnées
Service des loisirs 450 454-3993 poste 5345
Courriel loisirs@ville.saint-remi.qc.ca

HORAIRE ET LIEU

+* Le camp de jour se déroule de 9h jusqu’a 16h, du lundi au vendredi.
++ Le service d’accueil prolongé (SAP / “service de garde”) a lieu de 6h30 a 9h et de 16h a 18h,
du lundi au vendredi.



ARRIVEE AU CAMP

Par souci de sécurité, le parent doit toujours accompagner
son enfant a son arrivée au camp et se présenter a |'accueil
(entrée de la bibliothéque). Si vous déposez votre enfant
sans avertir, vous ne pourrez pas tenir le camp responsable
si votre enfant ne se présente pas au camp.

DEPARTS

Il est obligatoire d’inscrire le nom des personnes autorisées a venir chercher votre enfant au camp
lors de linscription électronique ou en remplissant diment le formulaire « Fiche santé et
autorisation ». Les personnes autorisées doivent toujours aviser un animateur et apposer leurs
initiales sur la liste de présence lorsqu’ils quittent avec un enfant.

Politigue des départsy séenritoires =5

» Siun individu ne se trouve pas dans la liste des personnes autorisées, les animateurs
se réserveront le droit de demander une piéce d’identité et d’appeler les parents
pour s’assurer que I’'enfant puisse partir avec cette personne. S’il n’y a pas de réponse,
nous refuserons de laisser partir votre enfant avec cette personne, et ce, méme s'il la
connait trés bien. Assurez-vous toujours de prévenir un membre de I'équipe de

coordination de tout changement et ajout aux informations que nous détenons! &

RETARDS

Si vous arrivez en retard au camp de jour, il est de votre responsabilité de confier votre enfant a
son animateur. Vous pourrez consulter le bureau des superviseurs (vestiaire a I'entrée de la
bibliothéque) afin de savoir ou se trouve le groupe de votre enfant.

SERVICE D’ACCUEIL PROLONGE (SAP)

Le SAP est ouvert de 6h 30 a9 h et de 16 h a 18 h. Durant ces périodes, le code de vie du camp
de jour ainsi que les réglements généraux devront étre respectés. Les mémes mesures
disciplinaires seront appliquées pour tout écart de comportement.

Refards

» Apres 18h00, I'animateur présent contactera les parents.
> A partir de 18h05, le parent devra payer des frais de 3 $ pour
chaque tranche de 5 minutes de retard, et ce, par enfant.
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CHANDAILS A L’EFFIGIE DU CAMP

Tous les enfants recevront un chandail a I'effigie du camp de jour, inclus dans le tarif d’inscription.

Les chandails seront remis aux enfants a chaque début de semaine.

owmuy perdus

Il est fortement recommandé d’identifier le chandail de votre enfant.

> Si votre enfant perd son chandail, il vous sera possible d’en acquérir un
nouveau au montant de 10 S, selon les tailles disponibles et jusqu’a
I’épuisement des surplus.

MEDICAMENTS

Dans le cas ou un animateur doit accompagner un enfant pour la prise d’'un médicament,

quel qu’il soit, le parent doit obligatoirement remplir et signer le « Formulaire LJ

d’autorisation pour I'administration d’un médicament ». Aucun médicament ne sera < °°

administré par un animateur ou pris sous sa supervision sans cette autorisation écrite. Les enfants
ont la responsabilité d’avoir leur médicament avec eux. Tout médicament devra étre dans la boite
d’origine avec les posologies.

HYGIENE ET CREME SOLAIRE

Dans le cadre de la politique d’hygiéne, d’hydratation et de la protection contre le soleil,
le camp de jour s’assure d’avoir des points d’eau accessibles a tous. De plus, les enfants
et le personnel de camp instaurent dans leur routine le lavage des mains avant le diner et
apres toute activité qui en serait nécessaire. Lors d’activités extérieures, chaque groupe
se doit d’appliquer de la créeme solaire. Vous comprendrez que pour des raisons de
sécurité, aucune créme solaire ne sera appliquée par un animateur sur un enfant. En
raison des allergies, le camp de jour municipal ne fournit pas de creme solaire aux
participants.

ENFANT MALADE

Si votre enfant est malade ou fiévreux, nous vous prions de le garder a la maison afin ¢~
d’éviter de contaminer les autres enfants. Dans le cas ol I'état de santé de votre enfant se modifie
au cours de la journée, les parents seront immédiatement avisés par téléphone et devront venir
chercher I'’enfant dans les plus brefs délais.

Alerte auny pouy

> Sivous remarquez des lentes ou des poux chez votre enfant, veuillez le garder a la maison
et communiquer avec I'équipe de coordination du camp de jour pour I'en informer

(coordonnies en page 3).

> Le Service des loisirs se réserve le droit de vérifier les cheveux des enfants en cas de

soupgons, afin d’éviter la propagation dans le camp de jour.



Les groupes seront répartis en deux plages horaires selon leur groupe d’age:

11h30a12h00:5a 7 ans
12h00 a 12h30:8 a 12 ans

Nous priorisons les repas froids afin d’éviter I'achalandage aux micro-ondes. De plus, il est
important de penser a toujours avoir un bloc réfrigérant, de type « ice pack », pour la conservation
des aliments.

TOUS LES JOURS, )’ APPORTE...

Dans mon sac o dos Dons ma botte o luncin
— Vétement de rechange —> Repas froid ou dans un thermos
—> Creme solaire — 2 collations (au minimum)

— Breuvage
—> Bloc réfrigérant de type « ice pack »

— Maillot de bain
—> Serviette de plage

— Bouteille d’eau

@ Attentron anw allergies!
» Veuillez prioriser des aliments ne contenant pas d’aliments pouvant

contenir des traces de noix ou d’arachides, ainsi que des fruits de
mer.

IDENTIFICATION DU MATERIEL

Il est fortement recommandé de bien identifier le matériel et les vétements de vos enfants.
Veuillez noter que tous les objets perdus qui n’auront pas été réclamés seront remis a des
organismes de bienfaisance dés le mois de septembre.
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VETEMENTS ET ACCESSOIRES

Par souci de sécurité et de commodité, le port des items énumérés ci-dessous est a éviter au camp
de jour. En cas de non-respect du présent code, les parents seront rapidement informés et selon
la situation, un changement pourrait étre exigé immédiatement ou pour le lendemain en vue
d’étre conforme.

> |l est fortement recommandé aux enfants de porter des chaussures ou des sandales qui

tiennent bien le pied par mesure de sécurité et de confort, di a la nature des activités
exécutées au camp (déplacements, sports, etc.).

i Les sandales de type gougounes et les ballerines qui ne tiennent pas le pied
I Les vétements et accessoires portant des inscriptions, des images ou des logos vulgaires
et/ou discriminatoires
I Les vétements et accessoires déplacés et/fou L_ |
inappropriés
I Argent de poche, objets précieux, jeux électroniques, cellulaires, jeux personnels, etc.
i Bouteilles en verres et thermos dont I'intérieur est en verre

I Médicaments non prescrits

Attention !
Veuillez noter que tout objet se retrouvant dans cette

liste sera confisqué pour la journée. Nous ne sommes
pas responsables des objets perdus ou volés.



JOURNAL HEBDOMADAIRE

Vous trouverez dans cette revue hebdomadaire toutes les informations relatives a la semaine en
cours: activités spéciales, thématiques, sorties, etc. Cet outil de communication permettra
également a I’équipe du camp de jour de transmettre des messages importants et des rappels aux
parents. Le journal sera transmis par courriel.

Merci de prendre le temps de le lire chaque semaine! @

Duponible en Ligne
» Le Journal du camp sera également disponible en version PDF sur le site Internet de la
Ville de Saint-Rémi, dans la section « Camp de jour ».

PLANIFICATION

Chaque animateur a la responsabilité d’élaborer une planification d’activités a la journée et ce,
pour chaque semaine! Afin d’assurer un service de qualité supérieure, chaque planification est
approuvée par un superviseur et se doit de respecter les consignes suivantes:

> Offrir des activités variées d’'une semaine a 'autre;

» Offrir un minimum de 60 minutes d’activités physiques par jour, non consécutives,
en référence au programme Tremplin Santé de la Fondation Laurent Duvernay-Tardif;

> Respecter les horaires pour les jeux d’eau, la bibliothéque et le diner;
» Inclure des activités en lien avec la thématique de I'été et de la semaine;

> Eviter les projections de films ou d’émission de télévision ou les jeux vidéo, sauf en
cas d’activités spéciales et/ou thématiques.

THEMATIQUES HEBDOMADAIRES

L’équipe d’animation réserve aux jeunes du camp de jour de Saint-Rémi une thématique originale
chaque semaine! Les journées seront donc remplies d’activités créatives, amusantes et
différentes d’une semaine a 'autre. Surveillez le Journal du camp pour en savoir plus sur ces
fameuses thématiques !



JOURNEE TYPE AU CAMP DE JOUR

Voici toutes les informations relatives a une journée type au camp de jour. Cette semaine type
peut étre amenée a changer en fonction des activités spéciales, des sorties extérieures ou des
thématiques.

£té 2025

Lundi

Jeudi

6h30 Ouverture SAP Ouverture SAP Ouverture SAP Ouverture SAP Quverture SAP

shas Accueil Accueil Accueil Accueil Accueil

9hoo | Raossemblement Rassemblement Rassemblement Rassemblement Rassemblement

ohts Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le
groupe groupe groupe groupe groupe

foh15 | Collation Collation Collation Collation Collation

1oh3o Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le
groupe groupe groupe groupe groupe

f11th30 | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps
libre (5 & 7 ans) libre (5 a 7 ans) libre (5 a 7 ans) libre (5 a 7 ans) libre (5 & 7 ans)

12h0o | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps | Diner et temps
libre (8 & 12 ans) libre (8 & 12 ans) libre (8 a 12 ans) libre (8 a 12 ans) libre (8 a 12 ans)

13hoo Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le
groupe groupe groupe groupe groupe

14h15 Collation Collation Collation Collation Collation

14h30 | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le | Activité avec le
groupe groupe groupe groupe groupe

15h4a5 Rassemblement Rassemblement Rassemblement Rassemblement Rassemblement

16hoo | Déprart Départ Départ Départ Départ

1shoo Fermeture SAP Fermeture SAP Fermeture SAP Fermeture SAP Fermeture SAP




A QUOI PEUT-ON S’ATTENDRE LORS D’UNE
JOURNEE DE CAMP DE JOUR ?

Sous la responsabilité d’animateurs reconnus pour leur dynamisme, les enfants vivront, dans le
cadre du camp de jour, des expériences fort enrichissantes. Les animateurs ont la tache d’animer
et de faire vivre une panoplie d’activités variées a leur groupe.

Des rassemblements: regroupement de tous les enfants afin de vivre une animation tres
dynamique de type spectacle, incluant leur participation par des chansons, de la danse et des jeux
de foule;

Des jeux structurés: en groupe, pratique d’une activité amenant les jeunes a bouger, résoudre des
problémes, développer des stratégies de coopération, le tout dans un environnement ludique et
de saines compétitions;

Des jeux sportifs: en groupe, pratique d’un sport de fagon soutenue, suivant les principales régles
du jeu, et ce, dans un climat de saine compétition;

Des activités de bricolage: seul ou en collaboration avec d’autres enfants, réaliser une activité de
bricolage proposée par I'animateur. Selon I'activité, I'enfant utilisera toute sa créativité ou suivra
un modele établi en utilisant le matériel spécialisé proposé (peinture, carton, ciseau, colle, crayon,
craie, etc.);

Des activités aquatiques: en grand groupe, I’enfant a acces aux jeux d’eau annexés au Centre des
loisirs et de la culture selon un horaire établi et doit étre autonome dans la préparation de
I"activité (habillement);

Des sorties et activités spéciales: les enfants du camp auront la chance de faire des sorties en
autobus afin de visiter un lieu public ou touristique. Des activités spéciales auront également lieu
sur le site du camp de jour: activités a grand déploiement (ex. : olympiade, kermesse, etc.) et
invités spéciaux (ex. : spectacle de magie, représentation de piece de théatre, etc.);

Des déplacements: en groupe, afin de se rendre d’un local a I'autre ou d’un site a I'autre, I'enfant
aura a se déplacer fréquemment tout en suivant les regles de sécurité routiere et du camp;

La gestion de leur propre repas et leur collation: en groupe, les enfants sont amenés a étre
autonome dans la gestion de routine de repas et d’hygiéne alimentaire.
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LES SORTIES ET ANIMATIONS SUR PLACE

Les sorties doivent maintenant étre payées a part des frais hebdomadaires reliés au camp de jour.
Des activités seront organisées par les animateurs du service d’accueil prolongé sur les lieux du
camp de jour pour les enfants qui ne sont pas inscrits a la sortie.

3 juillet Tous Arbrasha, a Rigaud
Préts a prendre votre envol? Le plus grand parc
d'aventure au Québec vous attend pour une journée
haute en émotions! C'est au parc Arbraska Rigaud
que l'aventure extréme vous défie de I'affronter!

Tous les campeurs pourront trouver une activité a la
hauteur de leurs capacités dans le parcours de
méga-tyroliennes, les 7 parcours dans les arbres, le
parcours extréme et pour les plus petits, dans le
Village Arbre-en-Ciel! Plaisir et frissons garantis!

17 Tous Parc $afari
juillet Situé & Hemmingford, a quelques minutes de Saint-
Rémi, le Parc Safari est une destination
incontournable pour toute la famille!

Ce parc zoologique vous invite & découvrir plus de
500 animaux de partout dans le monde a travers
son parcours en voiture unique et ses sentiers
d'observation.
24 Tous Funtropolis, a $t-

juillet Hubert Funtropolis est I'endroit idéal pour une sortie remplie

de plaisir et d’aventure! Situé a Saint-Hubert, ce

centre d'amusement intérieur propose des

labyrinthes géants, des structures de jeux interactives,

des trampolines, des glissades et bien plus encore.

Parfait pour les enfants de tous dges, Funtropolis
offre un environnement sécuritaire et dynamique
pour se dépenser et s’amuser, beau temps, mauvais
temps!

7 aoiit Tous s$hérifville, a $aint-

Polycarpe Plongez dans I'univers du Far West a Shérifville, un
site d’'amusement unique situé a Saint-Polycarpe! Ce
parc thématique propose une expérience immersive

ou petits et grands peuvent explorer un village
western, participer a des activités interactives, et
méme rencontrer de vrais chevaux.

Avec ses jeux, ses spectacles et son ambiance
d’époque, Shérifville est I'endroit idéal pour une
journée remplie d’aventure et de découvertes!



GRANDE COURSE

Le camp de jour propose I'expérience de la course annuelle, tout en variant les concepts a chaque
fois. L’objectif est de rendre cette activité physique d’intensité élevée, amusante et agréable afin
d’encourager les jeunes a y participer. Cette initiative du camp de jour vient appuyer le
programme Tremplin Santé, dont la mission est de conscientiser les 4 a 12 ans aux bienfaits d’un

mode de vie actif et plus sain.

DEJEUNER AU CAMP

Quoi de mieux pour débuter la journée qu’'un bon déjeuner entre amis! Tous les détails
concernant cette activité seront disponibles dans le Journal du camp.

SPECTACLE DE FIN D'ETE
VENDREDI 8 AOUT - SEMAINE 7

La 15¢ édition du spectacle de fin d’été du camp de jour sera présentée le vendredi 8 aolit au
Centre des loisirs et de la culture de Saint-Rémi, a la salle Desjardins. Toute la famille est invitée
a assister a ce spectacle d’envergure, réalisé et interprété par les jeunes du camp de jour.

Lo Hhiéimatigue powr le spectacle sera dévolée o cowrs de Uéte!

GRANDE FETE DE FIN D’ETE

Cette féte de cl6ture est une véritable tradition au camp de jour! Durant la derniére journée de
la saison réguliére (le 15 ao(it), toute I'équipe organise une féte colorée pour tous les enfants du
camp de jour. Tout le monde est invité a se vétir fierement de son chandail de camp pour que les
animateurs et les enfants y inscrivent des messages en souvenir. La programmation est toujours
dévoilée vers la fin de I'été, afin de garder la surprise!

Attentiond *xx

Veuillez noter que votre enfant doit étre inscrit a la 8° semaine afin de pouvoir participer a la
Grande Féte. Il est impossible d’inscrire votre enfant pour une seule journée.
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Eté 2
Quand je sy aw comp de jour, je : 025
Respecte les autres enfants et les animateurs dans mes paroles et mes gestes;
Respecte le matériel et les lieux du camp;
Respecte les regles et le code de vie du camp;

Demeure sous la supervision de mon animateur et I’avise avant de quitter le camp a la fin
de la journée.

GESTION DE LA DISCIPLINE

il

L’échelle des sanctions présentée demeure un guide pour tous les employés du camp de
jour. Chaque intervention sera appliquée en fonction de la nature de la situation et de sa
gravité. L'intervention peut donc déroger de I'échelle présentée.

Degré de growvite : MINEUR Degre de grovite : MAJEUR

Actions posées: mauvais langage, querelle, Actions posées : violence physique, bris de matériel,

désobéissance, insulte, bousculade, crise, refus de crise de rage ou tout acte compromettant la sécurité
participer, etc. des autres.
Escolode des sonctions Escolode des saonctions

1. Avertissement verbal 1. L’enfant est retiré de son groupe:
2. Discussion avec I'animateur - Rencontre avec I'animateur et un superviseur
3. Recherche active de solutions concretes avec - Rencontre avec les parents

|"animateur - Selon la gravité de I'action: avis disciplinaire
4. Retrait ou non-participation a une activité ou suspension d’une a trois journées*
5. Rencontre avec un superviseur et appel aux 2. Expulsion définitive du camp de jour*

parents selon la situation
6. Auvis disciplinaire et rencontre avec les parents
7. Expulsion d’une journée*
8. Expulsion définitive du camp de jour*

*Suspension ef expulsion
» Lasanction sera effective immédiatement et la suspension sera automatiquement appliquée pour la
journée du lendemain. Aucune exception ni dérogation ne sera faite quant au choix des jours de

suspension.
» Aucun remboursement ne sera effectué pour les suspensions et expulsions définitives.
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L’EQUIPE DE COORDINATION

£té 2025

Le camp de jour dispose de deux superviseurs, dont le réle principal est |la gestion terrain du camp,
consistant en: I'encadrement et I'évaluation des employés dans leurs fonctions, le service a la
clientéle et les mesures d’urgence. L'équipe de coordination est aussi formée d’une animatrice
en chef, une accompagnatrice en chef et d’une animatrice volante en chef.

LES ANIMATEURS ET ACCOMPAGNATEURS

Tous les nouveaux animateurs du camp de jour de Saint-Rémi recoivent une formation spécifique
en animation totalisant environ 30 heures. Les anciens animateurs suivent également une

formation de rappel de 10 heures.

PREMIERS SOINS

Tout le personnel du camp de jour a suivi une formation en premiers soins de 8 heures, incluant
la RCR et I'utilisation de I'appareil DEA. Chaque animateur garde une trousse de premiers soins
dans son sac a dos. Il y a également une trousse de premiers soins disponible au service d’accueil
prolongé (SA) / service de garde et dans le bureau de I'équipe de coordination.

Accompagnateur en chef Accompagnateurs

Animateurs volant en chef . |Animateurs volants

'q ™
Superviseure
accompagnement et
service d'accueil
prolongé (SAP)
Coordonateur du
camp de jour s /
Superviseure
animation

Animatrice en
chef

Animateur de groupe
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